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คูมือการใชงาน e-Learning มหาวิทยาลยัราชภัฏสุรินทร 

ในบทบาทอาจารย (Teacher)  
 

บทนํา 

 ระบบ e-Learning มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ไดจัดทําขึ้นโดยงานเทคโนโลยีสารสนเทศ                   

(ศูนยคอมพิวเตอร) สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร สามารถติดตอ 

หรือสงขอความไปที่ แฟนเพจ ITC SRRU : https://www.facebook.com/ITC.SRRU โทร. 044-710053  

 

1. เขาสูเว็บไซต e-Learning มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

 อาจารยผูสอนเขาสูเว็บไซตโดยไปที่ URL >>  https://e-learning.srru.ac.th/ จะแสดงหนาตาง

ของเว็บไซต ดังภาพที่ 1 

 

 
 

ภาพที่ 1 หนาตางของเว็บไซต 

 

 จากภาพที่ 1 มีขอมูลการใชงานเบื้องตนที่ศูนยคอมพิวเตอรไดจัดเตรียมไว ไดแก แบบฟอรมออนไลน

ขอใชระบบ แบบประเมินการใชงานระบบ การเขาใชงาน  Login การสรางรายวิชา และการจัดการเนื้อหา-เพิ่ม

ผูเรียน ดังภาพที่ 2 
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ภาพที่ 2 ขอมูลการใชงานเบื้องตน 

 

2. การเขาสูระบบ 

 อาจารยผูสอนเขาสูระบบ โดยใช ชื่อผูใช และรหัสผาน เปนอันเดียวกันกับที่เขาสูระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตของมหาวิทยาลัย (หากเขาสูระบบไมไดกรุณาติดตอศูนยคอมพิวเตอร) หนาตางเขาสูระบบ ดัง 

ภาพที่ 3  

 

 
 

ภาพที่ 3 หนาตางเขาสูระบบ 

  

 จากภาพที่ 3 เมื่อเขาสูระบบแลวจะแสดงหนาตางหลักของเว็บไซต ดังภาพที่ 4 
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ภาพที่ 4 หนาตางหลักของเว็บไซต 

 

 จากภาพที่ 4 หมายเลข 1 คือ หนาตางสรุปขอมูล (Dashboard) หมายเลข 2 รายวิชาที่เขาใชงาน

ลาสุด (Recently Accessed Courses) หมายเลข 3 รายวิชาทั้งหมด (วิชาเรียนของฉัน) และหมายเลข 4 เมนู

ขอมูลสวนตัว ซึ่งเมื่อเลือกเมนูขอมูลสวนตัวแลวจะปรากฎหนาตาง ดังภาพที่ 5  

 

 
 

ภาพที่ 5 เมนูขอมูลสวนตวั 

 

 จากภาพที่ 5 เมนูขอมูลสวนตัว ประกอบดวย เมนรูะบบของฉัน (My Moodle) เมนปูระวัติสวนตัว 

คะแนน เมนขูอความ เมนกูารตั้งคา (คาที่ตองการ) และเมนูออกจากระบบ 

 1 

 

 
2 

3 

 4 
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3. การจัดการรายวิชา 

 3.1 การเพิ่มรายวิชา 

  อาจารยผูสอนตรวจสอบวาตนเองมีสถานะการเปนอาจารย (Teacher) ในระบบหรือไม โดยไปที่ 

หมายเลข 1 วิชาเรียนของฉัน >> หมายเลข 2 รายวิชาทั้งหมด >> หมายเลข 3 คณะวิทยาการจัดการ (เลือก

คณะตนเอง) >> หมายเลข 4 รายวิชา-อาจารย ดร.วิจิตรา โพธิสาร (เลือกชื่อตนเอง) >> หมายเลข 5 เพิ่ม

รายวิชา ดังภาพที่ 6 

 

 

 

 
 

ภาพที ่6 การเพิ่มรายวิชา 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 
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  จากภาพที่ 6 เปนการเพิ่มรายวิชาในกรณีที่ตนเองมีสถานะการเปนอาจารย (Teacher) ในระบบ

เรียบรอยแลว หากยังไมมีใหติดตอขอใชบริการโดยกรอกแบบฟอรมออนไลนการขอใชงานระบบอีเลริ์นนิ่ง 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร(e-learning.srru.ac.th) หรือไปที่ http://shorturl.at/irwR3 หรือสามารถติดตอ 

หรือสงขอความไปที่ แฟนเพจ ITC SRRU : https://www.facebook.com/ITC.SRRU โทร. 044-710053 

  เมื่อเพิ่มรายวิชาแลว ใหอาจารยผูสอนกรอกขอมูลที่จําเปน ไดแก ชื่อเต็ม เชน การวิเคราะหและ

ออกแบบระบบ ชื่อยอรายวิชา เชน 3603208g ประเภทของรายวิชา ใหเลือกคณะและชื่อตนเอง สวน Course 

visibility เปนการแสดงชื่อรายวิชาในหนาหลักของเว็บไซต ใหเลือก “แสดง” วันเริ่มตนรายวิชา ใหเลือกวันที่

จะเริ่มจัดการเรียนการสอน สวนวันสิ้นสุดการสอน (Course end date) ใหไมตองเปดการใชงาน เนื่องจาก

อาจารยผูสอนจะสามารถกําหนดระยะเวลาการเขาชั้นเรียนออนไลนของนักศึกษาไดเอง ดังภาพที่ 7  

 

 
 

ภาพที่ 7 การกรอกขอมูลทั่วไป 

 

  จากนั้นใหเพิ่มคําอธิบายรายวิชา ในชองเนื้อหายอของรายวิชา และสามารถอัพโหลดไฟลรายวิชา

อยางยอในรูปแบบไฟลภาพ (.GIF, .JPEG, .PNG) โดยเลือกกดหมายเลข 1 ดังภาพที่ 8 
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ภาพที่ 8 การเพิ่มคําอธิบายรายวิชา 

 

  จากภาพที่ 8 ไฟลรายวิชาอยางยอจะปรากฎเปนภาพของรายวิชา จะขึ้นหนาตางของโปรแกรม 

ดังภาพที่ 9 จากนั้นใหเลือกไฟลภาพที่ตองการ (หมายเลข 1)  และกด UPLOAD THIS FILE (หมายเลข 2) 

 

 
 

ภาพที่ 9 การอัพโหลดไฟลรายวิชาอยางยอ 

 

 

 

 

  

 1 

 1 

 2 
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  ในการออกแบบรูปแบบรายวิชา อาจารยผูสอนสามารถเลือกรูปแบบรายวิชา ดังนี้ 

   1) รายสัปดาห เปนการจัดการรายวิชาสัปดาหตอสัปดาห โดยมีวันเริ่มตนและสิ้นสุดที่แนนอน 

ในแตละสัปดาหจะมีกิจกรรมตางๆ ใหนักศึกษาทํา เชน รายงานความกาวหนา อาจจะใหนักศึกษาเขียนขึ้นมา

ภายในสองสัปดาห จากนั้นนักศึกษาจะไมสามารถเขียน หรือแกไขไดอีก 

   2) แบบหัวขอ รูปแบบคลายกับรายสัปดาห เพียงแตไมจํากัดเวลาในการศึกษาหัวขอนั้นๆ 

กิจกรรมที่กําหนดไวสําหรับแตละหัวขอ สามารถทําไดเรื่อยๆ 

   3) แบบกระดานเสวนา รูปแบบนี้จะเหมือนกระดานเสวนาทั่วไป โดยจะปรากฎเปนรายการ

ในหนาแรกของรายวิชา ไมควรเรียกวารายวิชาดวยซ้ํา อาจจะใชเปนหนาประกาศ สําหรับวิชาที่สอนนั้น หรือ

สําหรับภาควิชา 

  ในคูมือนี้ขอเลือกแบบหัวขอ เนื่องจากรูปแบบรายวิชามีความเหมาะสมกับตัวอยางรายวิชา 

สามารถจัดการรายวิชาไดเรื่อยๆ ตามความตองการ ดังภาพที่ 10 

 

 
 

ภาพที่ 10 รูปแบบรายวิชา 

 

  จากนั้นใหเลือก การแสดงผล (ตามหมายเลข 1) ไฟลและอัพโหลด (ตามหมายเลข 2) 

Completion tracking (ตามหมายเลข 3) Groups (ตามหมายเลข 4) เปลี่ยนชื่อบทบาท (ตามหมายเลข 5) 

และ Tags (ตามหมายเลข 6) เมื่อเลือกเสร็จแลวใหกด “บันทึกและกลับไป” (ตามหมายเลข 7) ดังภาพที่ 11 
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ภาพที่ 11 การกรอกขอมูลอื่นๆ ในการเพิ่มรายวิชา 

 

  ผลจากการเพิ่มรายวิชาจะปรากฎรายวิชาใหม ดังภาพที่ 12 

 

 1 
 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 
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ภาพที่ 12 ผลจากการเพิ่มรายวิชา 

 

  จากภาพที่ 12 จะเห็นวา รายวิชา การวิเคราะหและออกแบบระบบ ปรากฎขึ้นในหนารายวิชา

ทั้งหมด ใหเลือกกดชื่อรายวิชา หมายเลข 1 เพื่อเขาสูการจัดการเรียนการสอนตอไป ดังภาพที่ 13 

 

 
 

ภาพที่ 13 หนาหลักของรายวิชา  

 

 1 

 1 

 2 

 3 
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  จากภาพที่ 13 จะแบงสวนของการจัดการรายวิชาออกเปน 3 สวน ไดแก หมายเลข 1 เมนูหลัก 

หมายเลข 2 การแสดงผล และหมายเลข 3 การแกไขรายวิชา 

 3.2 การจัดการเมนูหลัก 

  ในเมนูหลัก ประกอบดวย เมนูนักเรียนและผูสนใจ เมนู Badges เมนู Competencies เมนู

คะแนนทั้งหมด เมนู Dashboard เมนู หนาแรกของเว็บไซต เมนูปฏิทิน เมนูไฟลสวนตัว เมนูวิชาเรียนของฉัน 

ดังภาพที่ 14 

 

 
 

ภาพที่ 14 เมนูหลัก 

   

 

1. เมนูนักเรียนและผูสนใจ สําหรับจัดการผูเรียน 

2. เมนู Badges สําหรับจัดการรางวัลใหกับผูเรียน 

3. เมนู Competencies สําหรับจัดการสมรรถนะผูเรียน 

4. เมนู คะแนนทั้งหมด สําหรับจัดการคะแนนผูเรียน 

5. เมนู Dashboard สําหรับไปที่หนาตางสรุปขอมูล 

6. เมนูหนาแรกของเว็บไซต สําหรับไปที่หนาแรกของเว็บไซต 

7. เมนูปฏิทิน สําหรับจัดการปฏิทินและกิจกรรมตางๆ 

8. เมนไูฟลสวนตัว สําหรับจัดการไฟลสวนตัว 

9. เมนวูิชาเรียนของฉัน สําหรับไปที่วิชาเรียนของฉัน 
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  3.2.1 เมนูนักเรียนและผูสนใจ 

   เมื่อเลือกเมนนูักเรียนและผูสนใจ อาจารยผูสอนสามารถเพิ่มขอมูลผูเรียนได ดังภาพที่ 15 

 

 
 

ภาพที ่15 การเพิ่มขอมูลผูเรียน 

 

   จากภาพที่ 15 สามารถเพิ่มขอมูลผูเรียนโดยกดปุม “ENROL USERS” จากนั้นในชองคนหา

ใหกรอกรหัสนักศึกษา จากตัวอยางไดกรอกรหัส “61125260101” โดยระบบจะดึงขอมูลนักศึกษาขึ้นมา

อัตโนมัติ อยางไรก็ตามหาก “ไมพบรายชื่อนักศึกษา” ใหอาจารยผูสอนแจงนักศึกษาใหเขาสูระบบกอนเพื่อ

ยืนยันสถานะนักศึกษา (active) ในสวนของ Assign role ใหเลือกเปน “นักเรียน” จากนั้นกดปุม “ENROL 

USERS” อีกครั้ง ดังภาพที่ 16 และผลการดึงขอมูลผูเรียนจากระบบอัตโนมัต ิดังภาพที่ 17 

 

  
 

ภาพที่ 16 การดึงขอมลูผูเรียนจากระบบอัตโนมัติ 

 

 1 

 1 

 2 

 3 
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ภาพที่ 17 ผลการดึงขอมูลผูเรียน 

   

   จากภาพที่ 17 เมื่อดึงขอมูลผูเรียนเสร็จแลว ในกรณีที่รายวิชานี้มีผูเรียนอยูหลายกลุม 

(section) อาจารยผูสอนสามารถสรางกลุมได โดยเลือกกดหมายเลข 1 และเลือก “กลุม” ดังภาพที่ 

18 และเลอืก “CREATE GROUP” ดังภาพที่ 19 

 

 
 

ภาพที่ 18 การสรางกลุม 

 

 
 

ภาพที่ 19 การตั้งชื่อกลุม 

 1 

 2 

 1 
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   จากภาพที่ 19 สามารถตั้งชื่อกลุมตามที่ตองการ เชน กลุมวันจันทร (11.20 - 15.30 น.) และ

กลุมวันอังคาร (08.00 - 11.20 น.) ดังภาพที ่20 และเมื่อกดปุม “บันทึกการเปลี่ยนแปลง” จะแสดงผลการตั้ง

ชื่อกลุม ดังภาพที่ 21 

 

 
 

ภาพที่ 20 การใสชื่อ Group name 

 

   จากภาพที่ 20 จะปรากฎจํานวนกลุม 2 กลุม ซึ่งอาจารยผูสอนสามารถกดปุมเพิ่มผูเรียนใน

แตละกลุมไดโดยเลือกกลุมที่ตองการเพิ่มผูเรียน (หมายเลข 1) แลวกดปุม “ADD/ REMOVE USERS” 

(หมายเลข 2) ดังภาพที่ 21 

 

 
 

ภาพที่ 21 การเพิ่มผูเรียนในแตละกลุม 

 1 

 1 

 2 
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   ใหอาจารยผูสอนกดแปนพิมพ Ctrl คางไวแลวคลิ๊กเมาสเลือกผูเรียนที่ตองการใหเขากลุม 

(หมายเลข 1) จากนั้นกด “เพิ่ม” (หมายเลข 2) เพื่อเพิ่มผูเรียนเขากลุม จากนัน้กดปุม “BACK TO GROUPS” 

(หมายเลข 3) เพื่อกลับเขาสดังภาพที่ 22 

 

 
 

ภาพที่ 22 การเลือกผูเรียนที่ตองการใหเขากลุม 

 

   จากภาพที่ 22 ใหอาจารยผูสอนเพิ่มผูเรียนใหครบ จะไดจํานวนผูเรียนตามที่ตองการในแตละ

กลุม สามารถตรวจสอบรายชื่อโดยกดปุม “Overview” (หมายเลข 1) จะเห็นรายการผูเรียน (หมายเลข 2) ดัง

ภาพที่ 23 

 

   
 

ภาพที่ 23 รายการผูเรียน 

 

 2  1 

 3 

 1  2 
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  3.2.2 เมนู Badges  

   การสรางรางวัลใหกับผูเรียน ถือเปนการเสริมแรงทางบวกใหกับผูเรียน สามารถสราง Badges 

โดยเลือกใสขอมูลที่จําเปน ดังภาพที่ 24 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 24 การสราง Badges 

 

 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 
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   จากภาพที่ 24 ผลการสราง Badges ดังภาพที่ 25 

 

 
 

ภาพที่ 25 ผลการสราง Badges 

 

   จากผลการสราง Badges จะทําใหเราได Badges จํานวน 3 รายการ ซึ่งจะถูกนําไปใชในลับ

ดับถัดไป 

  3.2.3 เมนู Competencies 

   ความสามารถอธิบายระดับของความเขาใจหรือความสามารถของผูเรียนในทักษะที่เกี่ยวของ

กับวิชาเฉพาะ การจัดการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ Competency-based education (CBE) หรือที่

เรียกวาการเรียนรูตามความสามารถหรือการเรียนรูดวยทักษะ หนาตางของเมนู Competencies ดังภาพที่ 26 

 

  
 

ภาพที่ 26 หนาตางเมนู Competencies 
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  3.2.4 เมนูคะแนนทั้งหมด  

   ในเมนูนี้จะสามารถดูคะแนนของผูเรียนทั้งหมด ดังภาพที่ 27 

 

 
 

ภาพที่ 27 คะแนนของผูเรียนทั้งหมด 

 

  3.2.5 เมนู Dashboard  

   เมื่อตองการไปที่หนาตาง Dashboard ดังภาพที่ 28 

 

 
 

ภาพที่ 28 หนาตาง Dashboard 
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  3.2.6 เมนู หนาแรกของเว็บไซต  

   เมื่อตองการไปที่หนาแรกของเว็บไซต ดังภาพที่ 29  

 

 
 

ภาพที่ 29 หนาแรกของเว็บไซต 

 

  3.2.7 เมนูปฏิทิน 

   เมื่อตองการดูปฏิทินและสรางปฏิทิน กิจกรรมตางๆ ดังภาพที่ 30 

 

 
 

ภาพที่ 30 หนาตางปฏิทิน 
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  3.2.8 เมนไูฟลสวนตัว 

   เมื่อตองการสราง ไฟลสวนตัวไวใชงานในระบบ สามารถอัพโหลดไฟลได ดังภาพที่ 31 

 

 
 

ภาพที่ 31 การสราง ไฟลสวนตัว 

 

  3.2.9 เมนูวิชาเรียนของฉัน 

   เมื่อตองการเขาถึงรายวิชาที่ตนเองกําลังศึกษา หรือสอนไดโดยเมนูลัดเมนูวิชาเรียนของฉัน 

 3.3 การจัดการกิจกรรมการเรียนการสอนและเนื้อหารายวิชา 

  อาจารยผูสอนสามารถจัดการเรียนการสอนและเนื้อหารายวิชา โดยไปที่ปุมการตั้งคา 

แลวเลือก เริ่มการแกไขในหนานี้ (หมายเลข 1) ดังภาพที่ 32 

 

 
 

ภาพที่ 32 การเริ่มการแกไขรายวิชา 

 

  จากภาพที่ 32 จะแบงกิจกรรมออกเปน 2 สวนที่ระบบสรางใหอัตโนมัติ คือ กิจกรรมกระดาน

ขาว และหัวขอที่สรางไว ดังภาพที่ 33 

 1 
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ภาพที่ 33 การแกไขกิจกรรมในรายวิชา 

 

  จากภาพที่ 33 หมายเลข 1 คือ แกไขหัวขอ หมายเลข 2 คือ แกไขกระดานขาว หมายเลข 3 

แกไขชื่อกระดานขาวแบบดวน หมายเลข 4 คือ เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล หมายเลข 5 คือ แกไขหัวขอแบบ

ดวน และหมายเลข 6 คือ แกไขหัวขอ สามารถอธิบายการตั้งคาดังนี้ 

  3.3.1 หมายเลข 1 แกไขหัวขอ  

   เปนการแกไขบทคัดยอทั่วไป ซึ่งในหัวขอนี้สามารถใสชื่อโดยเลือก Custom (หมายเลข 1) 

กอนพิมพชื่อหัวขอ (หมายเลข 2) และเพิ่มรายละเอียดของบทคัดยอตามตองการ (หมายเลข 3) เชน การใส

คําอธิบายรายวิชา หรือใสจํานวนชั่วโมงที่นักศึกษาจะตองเขามาศึกษา จากนั้นกดปุม “บันทึกการ

เปลี่ยนแปลง” (หมายเลข 4) ดังภาพที่ 34 

 

 
 

ภาพที่ 34 การแกไขบทคัดยอทั่วไป 

 1 

 2 
 3 

 5 

 4 

 6 

 1 

 2 

 3 

 4 



21 

   จากภาพที่ 34 ผลการแกไขบทคัดยอทั่วไป ดังภาพที่ 35 

 

 
 

ภาพที่ 35 ผลการแกไขบทคัดยอทั่วไป 

 

  3.3.2 หมายเลข 2 แกไขกระดานขาว 

   เปนการแกไขกระดานขาว โดยไปที่หมายเลข 1 การตั้งคา หมายเลข 2 ชื่อกระดาน หมายเลข 

3 วิธีใชกระดาน (สามารถเขียนคําชี้แจงการใชกระดานขาว) และหมายเลข 4 บันทึกและกลับไปยังรายวิชา ดัง

ภาพที่ 36 

 

   

 
 

ภาพที่ 36 การแกไขกระดานขาว 

 

   ผลการแกไขกระดานขาว ดังภาพที่ 37 

 1  2 

 3 

 4 
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ภาพที่ 37 ผลการแกไขกระดานขาว 

 

  3.3.3 หมายเลข 3 แกไขชื่อกระดานขาวแบบดวน  

   เปนการแกไขชื่อกระดานขาวแบบดวน โดยคลิก  และแกไขขอมูลตามหมายเลข 1 – 3 

ดังภาพที่ 38 

 

 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 38 การแกไขชื่อกระดานขาวแบบดวน 

 

  3.3.4 หมายเลข 4 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล 

   ในการเพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล จะขออธิบายในหัวขอ 3.4 การเพิ่มกิจกรรมหรือ

แหลงขอมูล สําหรับหนาตางของหมายเลข 4 ดังภาพที่ 39 

 1 

 2 

 3 
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ภาพที่ 39 การเพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล 

 

  3.3.5 หมายเลข 5 แกไขหัวขอแบบดวน 

   สามารถแกไขหัวขอแบบดวน โดยคลิก  และแกไขขอมูลตามหมายเลข 1–3 ดังภาพที่ 40 

 

 
 

 
 

 
ภาพที่ 40 การแกไขหัวขอแบบดวน 

 

  3.3.6 หมายเลข 6 แกไขหัวขอ 

   ในการแกไขหัวขอ โดยกดปุม “Edit topic” (หมายเลข 1) จากนั้นพิมพชื่อหัวขอ (หมายเลข 

2) บทคัดยอ (หมายเลข 3) และบันทึกการเปลี่ยนแปลง (หมายเลข 4) ดังภาพที่ 41 

 3 

 2 

 1 
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ภาพที่ 41 การแกหัวขอ 2 

 

   จากภาพที่ 41 ผลการแกไขหัวขอ 2 ดังภาพที่ 42 

  

 
ภาพที่ 42 ผลการแกหัวขอ 2 

 

   จากภาพที่ 42 ใหอาจารยผูสอนดําเนินการแกไขหัวขอตาม มคอ.3 ที่ไดวางแผนไว 

 

 3.4 การเพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล 

  3.4.1 การออกแบบระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน 

   ระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน มีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ ไดแก ขอมูล

นําเขาสูระบบ (Input) กระบวนการ (Process)  ผลลัพธ (Output) และขอมูลปอนกลับ (Feedback) 

องคประกอบของระบบการเรียนการสอนออนไลน ดังภาพที่ 43 

 1 

 2 

 3 

 4 
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ภาพที่ 43 องคประกอบของระบบการเรียนการสอนออนไลน 

 

   จากภาพที่ 43 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

    1) ขอมูลเขาสูระบบ (Input) ไดแก ผูเรียน โดยพิจารณาลักษณะของผูเรียนเพื่อการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม อาจารยผูสอนอาจสรางเครื่องมือวัดลักษณะของผูเรียน หรือ

พิจารณาความแตกตางผูเรียนกอนการแบงกลุมการทํากิจกรรม เปนตน  

     กิจกรรมหรือแหลงขอมูลที่แนะนํา ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แบบวัดความคิด 

แบบวัดรูปแบบการเรียนรู เปนตน 

    2) กระบวนการ (Process) ไดแก การกําหนดจุดมุงหมายของรายวิชา วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยตั้งวัตถุประสงควาตองการจะใหผูเรียนไดเรียนรูสิ่งใดบางในการสอนนั้น นอกจากนี้อาจารย

ผูสอนจะตองกําหนดเนื้อหารายวิชา วิธีการสอน และกิจกรรมวาควรมีอะไรบางเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี

ที่สุด เปนตน 

     กิจกรรมหรือแหลงขอมูลที่แนะนํา ไดแก เช็คชื่อเขาเรียน มอบหมายงาน หองสนทนา 

แหลงขอมูล, Label, URL เปนตน 

    3) ผลลัพธ (Output) ไดแก การประเมิน โดยกําหนดวิธีการประเมินเพื่อตัดสินวาการ

เรียนรูประสบผลสําเร็จตามที่ตั้งจุดมุงหมาย หรือวัตถุประสงคที่กําหนดไวหรือไม  

     กิจกรรมหรือแหลงขอมูลที่แนะนํา ไดแก แบบทดสอบหลังเรียน 

    4) ขอมูลปอนกลับ (Feedback) ไดแก การสะทอนผลการสอน ซึ่งอาจเปนผลคะแนนไป

ยังผูเรียน เพื่อใหผูเรียนไดทราบขอมูลและมีการปรับปรุง พัฒนาการเรียนรูของตนเองใหดีข้ึน หรือการสง

ขอความไปแจงผูเรียนโดยตรง 

     กิจกรรมหรือแหลงขอมูลที่แนะนํา ไดแก หองสนทนา และคะแนน เปนตน 
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  3.4.2 การสรางแบบทดสอบ 

   1) แบบทดสอบกอนเรียน  

    ใหอาจารยผูสอนเตรียมขอสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก พรอมทั้งเฉลยคําตอบไว จากนั้น

เลือก “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” (หมายเลข 1) เลือก “แบบทดสอบ” (หมายเลข 2) และ “เพิ่ม” 

(หมายเลข 3) ดังภาพที่  

 

 

 
 

ภาพที่ 44  การเพิ่มแบบทดสอบ 

 

    จากภาพที่ 44 ผลการกดเพิ่มแบบทดสอบ จะไดแบบทดสอบ จํานวน 1 ชุด จากนั้น

ดําเนินการตั้งคาแบบทดสอบ ดังภาพที่ 45 

 

 

 

 1 

 2 

 3 
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ภาพที่ 45 การตั้งคาแบบทดสอบ 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 
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ภาพที่ 45 การตั้งคาแบบทดสอบ (ตอ) 

 

 6 

 7 

 8 

 9 

 10 
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    จากภาพที่ 45 สามารถอธิบายไดดังนี้ 

     1) ขอมูลทั่วไป ใหกรอกชื่อแบบทดสอบ คํานํา และหาตองการแสดงคําอธิบายในหนา

รายวิชา ใหกดเลือก  

     2) กําหนดเวลา ใหกดเลือก  เพื่อเปดการใชงาน จากนั้นกําหนดวันที่และเวลา

สําหรับวันแรกที่สามารถทําแบบทดสอบได และวันสุดทายที่อนุญาตใหทําแบบทดสอบ 

     3) คะแนนที่ได ใหจํานวนครั้งที่ใหตอบ ได “1” ครั้ง เพื่อปองกันไมใหนักศึกษาทํา

ขอสอบซ้ํา 

     4) รูปแบบ ใหกําหนดหนาใหม “ทุก 10 คําถาม” 

     5) การกระทําของคําถาม ใหเลือกตอบ “ใช” สลับคําตอบหรือสลับภายในคําถาม 

     6) Review options ใหเลือกแสดงผลขอมูล ดังนี้  

      1. “During the attempt” โดยเลือก “The attempt” เพื่อแสดงขอคําถาม  

      2. “ทันทีหลังจากทําแบบทดสอบ” โดยเลือก “The attempt” เพื่อแสดงขอ

คําถาม และคะแนน เพื่อสะทอนผลคะแนนไปยังผูเรียน 

      3. “หลังจากนี้ขณะที่ยังเปดการใชงานแบบทดสอบ” โดยเลือก “The attempt” 

เพื่อแสดงขอคําถาม และคะแนน เพื่อสะทอนผลคะแนนไปยังผูเรียน 

      4. “หลังจากปดแบบทดสอบ” โดยเลือก “The attempt” เพื่อแสดงขอคําถาม 

และคะแนน เพื่อสะทอนผลคะแนนไปยังผูเรียน 

     7) การแสดงผล ใหเลือก แสดงรูปภาพประจําตัว เปน “รูปขนาดเล็ก” และกําหนด 

Decimal places in grades เปนทศนิยม “2” ตําแหนง 

     8) การตั้งคาโมดูลปกติ ใหเลือก Group mode เปน “กลุมแบบแยกกันอยางชัดเจน 

(ศึกษาขามกลุมไมได)” เนื่องจากในรายวิชานี้ไดแบงกลุมผูเรียนออกเปน 2 กลุม (ดูหัวขอ 3.2.1 เมนูนักเรียน

และผูสนใจ) 

     9) Activity completion ไวสําหรับติดตามการสอบของผูเรียน โดยเลือก 

Completion tracking เปน “Show activity as complete when conditions are met” ใน Require 

view ใหกดเลือก Student must view this activity to complete it 

     10) บันทึกและกลับไปยังรายวิชา กดปุมเพื่อบันทึกและกลับไปยังรายวิชา 

    ผลการตั้งคาแบบทดสอบ จะไดแบบทดสอบดังภาพที่ 46 
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ภาพที่ 46 ผลการตั้งคาแบบทดสอบ 

 

    จากภาพที่ 46 ใหอาจารยผูสอนดําเนินการเพิ่มขอคําถามและคําตอบ โดยคลิกที่ 

“แบบทดสอบกอนเรียน” จะไดหนาตางการตั้งคา จากนั้นกดปุม “แกไขแบบทดสอบ” (หมายเลข 1) ดังภาพที่ 

47 

 

 
 

ภาพที่ 47 หนาตางการตั้งคาขอคําถามและคําตอบ 

 

    จากภาพที่ 47 ผลการแกไขแบบทดสอบ ดังภาพที่ 48 

 

 
 

ภาพที่ 48 หนาตางการแกไขแบบทดสอบ 

 1 

 1 
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    จากภาพที่ 48 หมายเลข 1 เปนการเพิ่มขอคําถาม โดยเลือก “คําถามใหม” จากนั้นไปที่

หมายเลข 2 ปรนัย และหมายเลข 3 เพิ่ม ดังภาพที่ 49 

 

  
 

ภาพที่ 49 การเพิ่มขอคําถาม 

 

    จากภาพที่ 49 สามารถตั้งคาเพิ่มคําถามแบบปรนัย ดังภาพที่ 50 

 

 1 

 2 

 3 



32 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 50 การตั้งคาเพิ่มคําถามแบบปรนัย 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 

 8 

 9 

 10 
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ภาพที่ 50 การตั้งคาเพิ่มคําถามแบบปรนัย (ตอ) 

 11 

 12 

 13 

 14 

 15 
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    จากภาพที่ 50 สามารถอธิบายไดดังนี้  

     หมายเลข 1 Category ใหเลือก “Default for แบบทดสอบกอนเรียน” 

     หมายเลข 2 Question name ใหใสขอคําถาม เชน “ขอใดเปนสัญลักษณของ 

External Entity” 

     หมายเลข 3 Question text ใหใสขอคําถาม เชน “ขอใดเปนสัญลักษณของ External 

Entity” (ขอคําถามที่จะแสดงในแบบทดสอบ) 

     หมายเลข 4 Default mark ใหใส “1” (เปนคะแนน) 

     หมายเลข 5 คําตอบเดียวหรือหลายคําตอบ? ใหเลือก “คําตอบเดียวเทานั้น” 

     หมายเลข 6 สลับตําแหนงตัวเลือก ใหเลือก สลับตําแหนงตัวเลือก 

     หมายเลข 7 จํานวนตัวเลือก ใหเลือก “a., b., c…..” 

     หมายเลข 8 ในชองนี้สามารถใสไดทั้งขอความและรูปภาพ จากตัวอยางเปนรูปภาพ จึง

ไปที่ เพิ่ม/ แกไขรูป  

     หมายเลข 9 เลือกไฟล ใหเลือกไฟลภาพที่ตองการอัพโหลด 

     หมายเลข 10 UPLOAD THIS FILE กดปุมเพื่ออัพโหลดไฟล 

     หมายเลข 11 กําหนดคา กรณีตัวเลือก ผิด ดังนั้น ตัวเลือก 1 คําตอบเปนภาพ คะแนน

ที่ได ใหเลือก “ไมมี” 

     หมายเลข 12 กําหนดคา กรณีตัวเลือก ถูก ดังนั้น ตัวเลือก 2 คําตอบเปนภาพ คะแนน

ที่ได ใหเลือก “100%” 

     หมายเลข 13 กําหนดคา กรณีตัวเลือก ผิด ดังนั้น ตัวเลือก 3 คําตอบเปนภาพ คะแนน

ที่ได ใหเลือก “ไมมี” 

     หมายเลข 14 กําหนดคา กรณีตัวเลือก ผิด ดังนั้น ตัวเลือก 4 คําตอบเปนภาพ คะแนน

ที่ได ใหเลือก “ไมมี” 

     หมายเลข 15 บันทึกการเปลี่ยนแปลง 

    เมื่อตั้งคาเพิ่มคําถามแบบปรนัยเสร็จแลวจะปรากฎขอคําถาม (หมายเลข 1) จากนั้นให

กําหนดคะแนนเต็มเปน “30” เนื่องจากแบบทดสอบมี 30 ขอ ขอละ 1 คะแนน รวมเปน 30 คะแนน 

(หมายเลข 2) นอกจากนี้ใหกําหนดการสลับขอคําถามในแบบทดสอบดวยเพื่อลดความเสี่ยงในการทุจริตในการ

สอบ (หมายเลข 3) ดังภาพที่ 51 
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ภาพที่ 51 การจัดการคะแนนและสลับคําถาม 

    

    ใหอาจารยผูสอนสรางขอคําถามในแบบทดสอบใหครบถวน 

   2) แบบทดสอบหลังเรียน 

    การสรางแบบทดสอบหลังเรียนจะดําเนินการสรางโดยการทําสําเนาจากแบบทดสอบกอน

เรียน ซึ่งจะเปนขอสอบชุดเดียวกัน แตในแบบทดสอบจะมีการสลับขอคําถามและตัวเลือกเพื่อลดการเกิดการ

ทุจริตในระหวางการทําขอสอบ 

 

 

 
 

 
 

ภาพที่ 52 การทําสําเนาจากแบบทดสอบ 

 

 1 

 2 

 3 

 1 

 2 

 3 

 4 
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ภาพที่ 52 การทําสําเนาจากแบบทดสอบ (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 52 สามารถอธิบายได ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เลือกแบบทดสอบที่ตองการทําสําเนา จากนั้นไปที่ แกไข >> ทําซ้ํา 

    หมายเลข 2 ผลที่ไดจากการทําซ้ําจะปรากฎขึ้น 

    หมายเลข 3 ใหกด  เพื่อทําการเปลี่ยนชื่อตามที่ตองการ ในที่นี้แกเปน “แบบทดสอบ

หลังเรียน” 

    หมายเลข 4 ใหกด  เพื่อทําการยายไปยังตําแหนงที่ตองการ 

    หมายเลข 5 ใหเลือก “ไปยังหัวขอสูงสุด "สอบปลายภาค"” 

    หมายเลข 6 ผลการทําสําเนาจากแบบทดสอบ 

 

 

 

 5 

 6 
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  3.4.3 การสรางเช็คชื่อเขาเรียน 

   เนื่องจากในการเรียนการสอนแตละครั้ง มีความจําเปนตองตรวจสอบการเขาเรียนของ

นักศึกษา ดวยโมดูลการเช็คชื่อเขาเรียนจะชวยอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียนในการเช็คชื่อ โดยใช QR code 

สําหรับขั้นตอนการสรางเช็คชื่อเขาเรียน ดังภาพที่ 53  

 

 

 

 
 

ภาพที่ 53 การเพิ่มเช็คชื่อเขาเรียน 
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ภาพที่ 53 การเพิ่มเช็คชื่อเขาเรียน (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 53 สามารถอธิบายขั้นตอนการตั้งคา ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสรางการเช็คชื่อนักศึกษาที่เขามาเรียนบทที่ 1 

    หมายเลข 2 เช็คชื่อเขาเรียน เลือกโมดูล “เช็คชื่อเขาเรียน” 

    หมายเลข 3 เพิ่ม ใหกด “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 ใหใส “ชื่อ” ที่ตองการ 

    หมายเลข 5 คะแนนที่ได ใหเลือก Type เปน “Point” และ Maximum grade ใหใส “1” 

    หมายเลข 6 บันทึกและกลับไปยังรายวิชา 

   เมื่อเพิ่มเช็คชื่อเขาเรียนแลวขั้นตอไปจะตองตั้งคาชวงเวลาที่จะใหผูเรียนเขามาเช็คชื่อ 

ขัน้ตอนดังภาพที่ 54 

 

  

 5 
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ภาพที่ 54 การตั้งคา session ในโมดูลเช็คชื่อ 
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ภาพที่ 54 การตั้งคา session ในโมดูลเช็คชื่อ (ตอ) 
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   จากภาพที่ 54 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

    หมายเลข 1 กด “เช็คชื่อเขาเรียน ครั้งที่ 1” 

    หมายเลข 2 เลือก “Add session” เพื่อกําหนดวันที่ และเวลาใหผูเรียนเขามาเช็คชื่อ 

    หมายเลข 3 ในกรณีที่รายวิชามีการแบงกลุม ซึ่งผูเรียนจะเรียนคนละเวลา ใหเลือกเพิ่ม 

session ทีละกลุมเพื่อกําหนดเช็คชื่อเขาชั้นเรียน 

    หมายเลข 4 ใหเลือก วันที่ ที่จะใหผูเรียนเขามาเช็คชื่อ 

    หมายเลข 5 ใหเลือกเวลา ที่จะใหผูเรียนเขามาเช็คชื่อ 

    หมายเลข 6 กําหนด “Allow students to record own attendance” เพื่อใหผูเรียน

สามารถเขามาเช็คชื่อไดเอง กําหนด “Automatic marking” เปน Yes 

    หมายเลข 7 กดปุม “ADD” 

    หมายเลข 8 เลือก   เพื่อสราง QR code 

    หมายเลข 9 กําหนด “Include QR code” จะไดภาพ QR code 

    หมายเลข 10 กดปุม “บันทึกการเปลี่ยนแปลง” 

    หมายเลข 11 เลือก  เพื่อแสดงและดาวนโหลด QR code ใหผูเรียน 

    หมายเลข 12 ภาพ QR code ซึ่งผูสอนสามารถดาวนโหลดและสงไปใหผูเรียนได 

    หมายเลข 13 เลือก  เพื่อทําการเช็คชื่อโดยอาจารยผูสอน 

    หมายเลข 14 สามารถกําหนดคา ไดแก ม คือ มาเรียน ส คือ สาย ล คือ ลา ข คือ ขาด 

นอกจากนี้ยังสามารถเขียนหมายเหตุเพิ่มเติมในชอง “Remarks” ได   

  3.4.4 การสราง Label  

   ในหัวขอนี้จะสอนวิธีการตกแตงหัวขอใหสวยงามดวย Label ใหอาจารยผูสอนเตรียมไฟลภาพ

ที่ตองการจะตกแตงไว จากนั้นทําการสราง Label ดังภาพที่ 55 
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ภาพที่ 55 การตั้งคา Label 
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ภาพที่ 55 การตั้งคา Label (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 55 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสราง Label ในแนะนําภาพรวมรายวิชา 

    หมายเลข 2 เลือก Label 

    หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 กดปุม   เพื่อเลือกภาพ 

    หมายเลข 5 กดปุม  เพื่อเลือกวิดีโอ 

    หมายเลข 6 กดปุม   เพื่อแนบไฟล 

    หมายเลข 7 ในตัวอยางนี้ไดเลือกภาพ ดังนั้น กดเลือก “Find or upload and 

image…” 

    หมายเลข 8 กดปุม “เพิ่ม” ภาพ 

    หมายเลข 9 เพิ่มขอความที่ตองการลงใตภาพ 

    หมายเลข 10 กดปุม “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

 9 

 10 

 11 
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    หมายเลข 11 ผลการตั้งคา Label จะเห็นวามีทั้งภาพและขอความ  

  3.4.5 การสรางแหลงขอมูล 

   ในหัวขอนี้จะเปนการสรางเนื้อหาสาระที่ครอบคลุมทั้งรายวิชา ซึ่งในหัวขอท่ีผานมาจะมีการ

แบงบทเรียนไวเรียบรอยแลว ดังนั้นในหัวขอนี้จะเปนการอัพโหลดไฟลที่เกี่ยวของ ดังภาพที่ 56 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 56 การสรางแหลงขอมูล 
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ภาพที่ 56 การสรางแหลงขอมูล (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 56 สามารถอธิบายขั้นตอน ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสรางแหลงขอมูลในบทที่ 1 ระบบสารสนเทศและการพัฒนาระบบ จํานวน 3 ชั่วโมง 

    หมายเลข 2 เลือกแหลงขอมูล 

    หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 ตั้งชื่อไฟลที่จะอัพโหลด 

    หมายเลข 5 กดเพื่ออัพโหลดไฟล 

    หมายเลข 6 เลือกไฟลที่ตองการ 

    หมายเลข 7 กด “UPLOAD THIS FILE” 

    หมายเลข 8 กด “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

    หมายเลข 9 ผลการสรางแหลงขอมูล 

  3.4.6 การสราง URL 

   เนื่องจากแหลงขอมูลที่เราสรางอาจมีเนื้อหาไมเพียงพอ จึงควรมีการสรางแหลงเรียนรู

ภายนอกเพิ่มเติม เชน การทําลิ้งคเชื่อมโยง (link) ซึ่งมีขั้นตอน ดังภาพที่ 57 

   

 6 
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ภาพที่ 57 การสราง URL 

 

   จากภาพที่ 57 สามารถอธิบาย ดังนี้ 
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   หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสราง URL ในบทที่ 1 ระบบสารสนเทศและการพัฒนาระบบ จํานวน 3 ชั่วโมง 

   หมายเลข 2 เลือก URL 

   หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

   หมายเลข 4 ตั้งชื่อที่จะปรากฎบนเว็บ 

   หมายเลข 5 ใสลิ้งคเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตที่ตองการ 

   หมายเลข 6 กด “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

   หมายเลข 7 แสดงหนาตางการสราง URL 

  3.4.7 การสรางมอบหมายงาน 

   การใหใบงาน หรือแบบฝกหัดทบทวน จะชวยใหผูเรียนไดมีการทบทวนเนื้อหา และสราง

ความเขาใจใหกับตนเอง ขั้นตอนการสรางมอบหมายงาน ดังภาพที่ 58 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 58 การสรางมอบหมายงาน 
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ภาพที่ 58 การสรางมอบหมายงาน (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 58 สามารถอธิบายดังนี้ 
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    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสรางมอบหมายงาน ในบทที่ 1 ระบบสารสนเทศและการพัฒนาระบบ จํานวน 3 

ชั่วโมง 

    หมายเลข 2 เลือกมอบหมายงาน 

    หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 หัวขอการบาน ใหใสชื่อที่ตองการใหปรากฎในระบบ 

    หมายเลข 5 รายละเอียด ใหใสคําถาม หรือคําชี้แจงในการมอบหมายงาน  

    หมายเลข 6 Availability ใหกําหนด Allow submissions from เปนวันที่และเวลาที่เริ่ม

รับงาน และกําหนดสง เปนวันที่และเวลาที่สุดทายที่อนุญาตใหผูเรียนสงงาน 

    หมายเลข 7 Submission types ถูกแบงออกเปน 2 แบบ ไดแก Online text เมื่อ

ตองการใหผูเรียนตอบคําถามแบบสั้น และ File submissions เมื่อตองการใหผูเรียนอัพโหลดไฟล ซึ่งใน

ตัวอยางนี้ใหเลือก  File submissions  จากนั้น Maximum number of uploaded files จะถูกกําหนด

โดยระบบ e-learning ของมหาวิทยาลัย ใหผูสอนเลือกกําหนดขนาดไฟลสูงสุด  

    หมายเลข 8 คะแนนที่ได โดยกําหนด “Type” เปน Point และใส Maximum grade 

ตามที่อาจารยผูสอนตองการ 

    หมายเลข 9 ในสวนของ Activity completion เลือก “Completion tracking” เปน 

Show activity as complete when conditions are met เลือก “Require view” เปน  Student 

must view this activity to complete it และ  Student must submit to this activity to 

complete it 

    หมายเลข 10 กดปุม “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

    หมายเลข 11 ผลการสรางมอบหมายงาน 

  3.4.8 การสรางหองสนทนา 

   ในกรณีที่ตองการสรางหองสนทนาไวสําหรับใหคําปรึกษาผูเรียน ในระหวางการเรียนการสอน

ออนไลน สามารถสรางหองสนทนา ดังภาพที่ 59 
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ภาพที่ 59 การสรางหองสนทนา 
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   จากภาพที่ 58 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสรางหองสนทนา ในบทที่ 1 ระบบสารสนเทศและการพัฒนาระบบ จํานวน 3 ชั่วโมง 

    หมายเลข 2 เลือกหองสนทนา 

    หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 ชื่อหอง ใหใสชื่อที่ตองการใหปรากฎในระบบ 

    หมายเลข 5 คํานํา ใหใสคําชี้แจงและวัตถุประสงคในการเขาสนทนา 

    หมายเลข 6 กด  เพื่อแสดงคําอธิบายในหนารายวิชา 

    หมายเลข 7 กดปุม “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

    หมายเลข 8 ผลการสรางหองสนทนา 

 3.5 ภาพรวมของบทเรียนออนไลน 

  ผลการสรางบทเรียนออนไลน ดังภาพที่ 60 

 

 

                                        
 

ภาพที่ 60 ผลการสรางบทเรียนออนไลน 
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ภาพที่ 60 ผลการสรางบทเรียนออนไลน (ตอ)     


